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(BEÚòhÉ MÉÖhÉ----100)

 EòÉì̈ {ªÉÖ]õ®ú Bbä÷b÷ bÅ÷É}]õÓMÉ +ìhb÷ Êb÷ZÉÉ<ÇxÉ (ÊlÉ+®úÒ - 1)

1. MÉÉ³ý±Éä±ªÉÉ VÉÉMÉÉ Ê±É½þÉ :----

(+) ºÉÉ¨ÉÉxªÉiÉ: bÅ÷Éì<ÈMÉ ............... º´É¯û{ÉÉiÉ iÉªÉÉ®ú ½þÉäiÉä.

(UCS / WCS / OCS).

(¤É) ¤ÉÆnù VÉÉMÉäiÉ ¦É®úhªÉÉ±ÉÉ ............... {Éì]õxÉÇ ¨½þhÉiÉÉiÉ.

(# / $ / @).

(Eò) +ÉEÞòiÉÒ BEò VÉÉMÉä́ É°üxÉ ½þÉ±ÉÊ´ÉiÉä́ Éä³ýÒ iÉÒ ¡òCiÉ ............... ºÉ½þ ½þÉ±ÉÊ´ÉiÉÉ ªÉäiÉä.
(Hatch / Fill / Colour).

(b÷) +ÎºiÉk´ÉÉiÉ +ºÉ±Éä±ªÉÉ ®äú¹Éä±ÉÉ ºÉ¨ÉÉÆiÉ®ú ®äú¹ÉÉ EòÉføhªÉÉºÉÉ`öÒ ............... ªÉÉ +ÉYÉäSÉÉ
´ÉÉ{É®ú Eò®úiÉÉiÉ.

(Multiline / Offset / Extend).

(<) +ÉEÞòiÉÒSªÉÉ Eòb÷É iÉÉäb÷hªÉÉºÉÉ`öÒ ............... ªÉÉ +ÉYÉäSÉÉ ´ÉÉ{É®ú Eò®úiÉÉiÉ.

(TRIM / OFFSET / CHAMFER).

(¡ò) +ÉEÞòiÉÒ ¨ÉÉä̀ öÒ Eò®úhªÉÉºÉÉ`öÒ ............... ªÉÉ +ÉYÉäSÉÉ ´ÉÉ{É®ú Eò®úiÉÉiÉ.

(STRETCH / LENTHEN / PULL).

(MÉ) ÊZÉ®úÉä ÊjÉVªÉäxÉä Ê¡ò±Éä]õ Eò®úhÉä ¨½þhÉVÉäSÉ ............... ½þÉäªÉ.

(Trim / Break / Chamfer).

(½þ) +ÉEÞòiÉÒ ÊºÉ±ÉäC]õ Eäò±ªÉÉxÉÆiÉ®ú ÊiÉSªÉÉ´É®ú UôÉä]äõ SÉÉèEòÉäxÉ ÊnùºÉiÉÉiÉ iªÉÉÆxÉÉ ...............

¨½þhÉiÉÉiÉ.

(Nodes / Grips / Rectangles).

(ªÉ) +ÉEÞòiÉÒSÉÒ Êb÷¡òÉì±]õ ±ÉäªÉ®ú ½þÒ ............... +ºÉiÉä.

(0 / 1 / Def).

(®ú) £òÉäZÉxÉ ±ÉäªÉ®ú ÁÉ ............... +ºÉiÉÉiÉ.

(Visible / Invisible / Locked).

2. JÉÉ±ÉÒ±É |É¶xÉÉÆSÉÒ =kÉ®äú Ê±É½þÉ (EòÉähÉiÉä½þÒ nùÉäxÉ) :----

(+) ‘ View ’ ¨ÉvÉÒ±É ={É{ÉªÉÉÇªÉ Ê±É½þÉ ? |ÉiªÉäEò {ÉªÉÉÇªÉ ËEò´ÉÉ +ÉYÉäSÉÉ ={ÉªÉÉäMÉ º{É¹]õ
Eò®úÉ ?

(¤É) ¨ÉÖJªÉ ¨ÉäxÉÖ¤ÉÉ®ú¨ÉvÉÚxÉ Sheet Set Manager EòºÉÉ ¶ÉÉävÉÚxÉ EòÉføÉ±É ? =nùÉ½þ®úhÉÉºÉ½þ
¶ÉÒ]õ ºÉä]õ ¨ÉìxÉäVÉ®ú ½þÉ {ÉªÉÉÇªÉ EòºÉÉ ´ÉÉ{É®úÉ±É iÉä Ê±É½þÉ ?

(Eò) 60 Ê¨É.¨ÉÒ. ¤ÉÉVÉÚ +ºÉ±Éä±ÉÉ ¹É]õEòÉäxÉ iÉªÉÉ®ú Eò®úhªÉÉºÉÉ`öÒSÉÒ EÞòiÉÒ Ê±É½þÉ.
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3. JÉÉ±ÉÒ±É |É¶xÉÉÆSÉÒ =kÉ®ä úÊ±É½þÉ (EòÉähÉiÉä½þÒ nùÉäxÉ) :----

(+) U.C.S. ¨ÉvÉÒ±É ={É{ÉªÉÉÇªÉ Ê±É½þÉ ? |ÉiªÉäEò {ÉªÉÉÇªÉ ËEò´ÉÉ +ÉYÉäSÉÉ ={ÉªÉÉäMÉ º{É¹]õ
Eò®úÉ ?

(¤É) Draw ¨ÉvÉÒ±É |ÉiªÉäEò {ÉªÉÉÇªÉ ËEò´ÉÉ +ÉYÉäSÉÉ ={ÉªÉÉäMÉ º{É¹]õ Eò®úÉ ?

(Eò) 3DS Files and ACS Files lÉÉäb÷CªÉÉiÉ ªÉÉäMªÉ =nùÉ½þ®úhÉÉºÉ½þ º{É¹]õ Eò®úÉ.

4. JÉÉ±ÉÒ±É |É¶xÉÉÆSÉÒ =kÉ®ä úÊ±É½þÉ (EòÉähÉiÉä½þÒ nùÉäxÉ) :----

(+) DXB Files and WMF Files lÉÉäb÷CªÉÉiÉ ªÉÉäMªÉ =nùÉ½þ®úhÉÉºÉ½þ º{É¹]õ Eò®úÉ ?
|ÉiªÉäEò ¡òÉ<Ç±É |ÉEòÉ®úSÉÉ ={ÉªÉÉäMÉ º{É¹]õ Eò®úÉ ?

(¤É) BJÉÉtÉ +ÉEÞòiÉÒ¨ÉvªÉä Ë±ÉEÂò +ÉÊhÉ B¨¤Éäbä÷b÷ +ÉEÞòiÉÒ Eò¶ÉÒ ¤ÉºÉ´ÉÉ±É ?

(Eò) Extrude ½þÒ +ÉYÉÉ lÉÉäb÷CªÉÉiÉ ªÉÉäMªÉ =nùÉ½þ®úhÉÉºÉ½þ º{É¹]õ Eò®úÉ.

5. Ê]õ{ÉÉ úÊ±É½þÉ (EòÉähÉiÉä½þÒ SÉÉ®ú) :----

(+) Stretch (º]ÅäõSÉ)

(¤É) Mirror (Ê¨É®ú®ú)

(Eò) Trim (Ê]Åõ¨É)

(b÷) Object Snapping (+Éì¤VÉäC]õ ºxÉìË{ÉMÉ)

(<) Object Tracking (+Éì¤VÉäC]õ ]ÅìõËEòMÉ).

6. JÉÉ±ÉÒ±É |É¶xÉÉÆSÉÒ =kÉ®ä úÊ±É½þÉ (EòÉähÉiÉä½þÒ nùÉäxÉ) :----

(+) The Direct Distance Method SÉÉ {ÉªÉÉÇªÉ ËEò´ÉÉ +ÉYÉäSÉÉ +lÉÇ ´É  ={ÉªÉÉäMÉ
º{É¹]õ Eò®úÉ ?

(¤É) ±ÉäªÉ®úSÉä |ÉEòÉ®ú Ê±É½þÉ ? =nùÉ½þ®úhÉÉºÉ½þ ±ÉäªÉ®ú ½þÉ {ÉªÉÉÇªÉ EòºÉÉ ´ÉÉ{É®úÉ±É iÉä Ê±É½þÉ ?

(Eò) ½ìþSÉ ¨ÉäxÉÚ ¤ÉÉ®ú º{É¹]õ Eò®úÉ.
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201. Fill in the blanks :—

(a) By default the drawing is set up in ............... .

(UCS / WCS / OCS).

(b) Pattern which fills closed area is called ............... .

(# / $ / @).

(c) With ortho mode on you can move objects only ............... .

(Hatch / Fill / Colour).

(d) Command which creates lines parallel to existing lines is ............... .

(Multiline / Offset / Extend).

(e) Command to cut edges ............... .

(TRIM / OFFSET / CHAMFER).

(f) Command for enlarging object ............... .

(STRETCH / LENTHEN / PULL).

(g) Filleting with zero radus is same as ............... .

(Trim / Break / Chamfer).

(h) Small boxes appearing on object when it select itis ............... .

(Nodes / Grips / Rectangles).

(i) The default layer for drawing is ............... .

(0 / 1 / DEF).

(j) Frozen layer are ............... .

(Visible / Invisible / Locked).

2. Answer the following questions (any two) :—

(a) What is the content of ‘ view ’ in main menu bar ? Explain use of
each command ?

(b) From where Sheet Set Manager option is found ? How do you use
this command ?

(c) Explain the steps to draw a Hexagon having sides of 60 mm.

3. Answer the following questions (any two) :—

(a) What is the content of U.C.S. ? Explain with suitable example how
can use each command ?

(b) What is the content  of Draw ? Explain use of each command briefly ?

(c) What do you mean by 3DS Files and ACS Files / What is the use of
these files ?

(ENGLISH)

[TIME ALLOWED — 3 HOURS]

(MARKS — 100)

COMPUTER AIDED DRAFTING AND DESIGN (THEORY-I)

Marks
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4. Answer the following quesions (any two) :—

(a) What do you mean by DXB Files and WMF files ? What is the
use of these files ?

(b) How can insert a linked and embedded object ?

(c) Explain Extrude command ? Explain use of this command with
suitable example ?

5. Write a short note (any four) :—

(a) Stretch

(b) Mirror

(c) Trim

(d) Object Snapping

(e) Object Tracking.

6. Answer the following questions (any two) :—

(a) What do you mean by The Direct Distance Method ? Explain how it
can use ? Give suitable example ?

(b) State the type of Layers ? Explain the each layer with suitable
example ?

(c) Explain Hatch menu bar ?

———————————
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